Mistni pravidla pro hiisté Soudny

1. Hranice hfisté jsou vyznaceny bilymi koliky pfipadné bilymi ¢arami.

2. Nepohyblivé zavady - cesty s umélym nebo nezatravnénym povrchem, souéasti
zavlaZovaciho systému, vzdalenostni znacky, mosty, informaéni tabule, koSe, ochranné sité
na jamce €. 2, vSechny docCasné i trvalé stavby.

3. Biozony jsou oznaceny zlutoCernymi koliky. Z biozény je zakazano hrat, je vSak povolen
vstup. Z biozény se dropuje s jednou trestnou ranou jako z podélné vodni piekazky dle
pravidla 26-1.

4. Ochrana mladych stromku a kel - pokud jsou ozna¢ené modrou stuhou nebo modrym
kolikem, jsou chranény. Pfekazi-li stromek hraci v postoji nebo v prostoru zamysleného
Svihu, hra€¢ musi mi¢ zvednout a beztrestné spustit v souladu s postupem pfedepsanym
pravidlem 24-2b (nepohybliva zavada).

Trest za poruSeni mistniho pravidla:
hra na rany - 2 trestné rany
hra na jamky - ztrata jamky



